Gra terenowa - Obywatel Wrocek odkrywa Przedmiescie Olawskie

,Nie pytaj, co Twoje miasto moze zrobi¢ dla ciebie, zapytaj, co ty mozesz zrobi¢ dla swojego miasta,
spotecznosci lokalnej”

Organizatorzy: LO4, SP71
Uczestnicy: Uczniowie kl. 8 wroctawskich szkét podstawowych
Trasa: LOnr4 - baza startowa

Centrum Aktywnosci Lokalnej Pradzynskiego 39 A
Muzeum Etnograficzne

Wodny Plac Zabaw Niskie Laki

Centrum Edukacji Krytycznej Traugutta 81

Rada Osiedla ul. KoSciuszki 184

. Parafia $w. Maurycego pl. Wréblewskiego

WCRS - baza konicowa

oUW e

Planowany czas gry: 2-3 godziny
Cele:

v edukacja obywatelska mtodych ludzi, ktérzy beda godnymi gospodarzami
wielokulturowego i zréznicowanego Wroctawia w przysztosci

v zdobywanie wiedzy oraz rozwijanie zainteresowan i talentéw

v przygotowanie do aktywnego i przedsiebiorczego zycia w spoteczenstwie

v’ Kksztattowanie podstawowych umiejetnosci obywatelskich: wspoétpraca w grupie,
poszukiwanie informacji, poznanie zasobéw spotecznosci lokalnej, umiejetnos¢
tworzenia projektow

v poznanie kompetencji Rad Osiedla

Opis gry:

Po raz kolejny uczniowie wroctawskich szkdt w sposob tworczy beda uczestniczyli
w przestrzeni miejskiej starajac sie ja wzbogaca¢. Tym razem licealisSci w roli
przewodnikow zaprosza swoich mtodszych kolegdw do poznawania tajemnic
Przedmiescia Otawskiego. Gra skonstruowana jest tak, aby potaczy¢ w sobie ogolng
wiedze uczestnikéw, ich spostrzegawczos$é, pomystowosé, kreatywnos$é, umiejetno$¢
poruszania sie w terenie oraz wspotprace w zespole.

Biorgc udzial w grze miejskiej mtodzi Wroctawianie zdobeda najwazniejsze
wiadomosci z zakresu edukacji obywatelskiej i poprzez zabawe zwrdcg uwage nato co
dzieje sie bezposrednio wokét nich we wspolnocie lokalnej. Poznaja takze najblizsza
okolice - Przedmiescie Otawskie. Postaramy sie zacheci¢ miodych ludzi do bycia
aktywnymi obywatelami - nie kiedys$, w odlegtej dorostej przysztosci, ale juz teraz, w
mys$l motta , Nie pytaj, co Twoje miasto moze zrobic dla ciebie, zapytaj, co ty mozesz zrobic
dla swojego miasta, spotecznosci lokalnej”.

Gra sktada sie z 6 baz ( stacji), ktore znajdujg sie w réznych miejscach w okolicach
Przedmie$cia Otawskiego. Kazda z druzyn otrzyma zestaw zadan, jednakowy dla kazdej
z nich oraz pakiet wskazdwek dotyczacych poruszania sie pomiedzy wyznaczonymi
bazami. Druzyny wyrusza spod LO4 w réznym czasie wyznaczong przez organizatorow
trasa . Przy kazdej stacji beda znajdowac sie specjalisci - przewodnicy stacji. Od nich
uczniowie dostang rozne zadania - Quizy, mini dramy, puzzle, praca plastyczne, prace
manualne iinne. Za wykonanie kazdego zadania uczestnicy gry beda zdobywac punkty.
Oceniana bedzie kreatywno$¢, wspoétpraca w zespole oraz poprawnos$¢ odpowiedzi.
Wygrywa druzyna z najwiekszg iloscig punktow.



