REGULAMIN KONKURSU STEAM ,,0gloszenie o prace z przyszitosci”

1. Organizator konkursu
Organizatorem konkursu jest SP 77 im. T. Rézewicza we Wroctawiu we wspdtpracy z
Wroctawskim Centrum Rozwoju Spotecznego (WCRS), w ramach projektu STEAM.

2. Cele konkursu

e Poznawanie dawnych zawoddw i gingcych rzemiost.
Odkrywanie zmian zachodzacych na rynku pracy.
Rozwijanie kreatywnosci, wyobrazni i umiejetnosci badawczych.
Rozbudzanie zainteresowania naukg, technologig i innowacjami.
Ksztattowanie umiejetnosci przewidywania kierunkdédw rozwoju zawodow w
przysztosci.

3. Uczestnicy

Konkurs skierowany jest do uczniow klas 1-4 szkoty podstawowej. Konkurs ma charakter
indywidualny - kazdy uczestnik przygotowuje i zgtasza jedng prace wykonang
samodzielnie.

4. Zadanie konkursowe
Uczestnik wybiera jeden dawny zawdd (np. kowal, garncarz, szewc, bednarz, kotodziej) i
przygotowuje prace przedstawiajaca jego ewolucje na przestrzeni lat.
Praca powinna zawierac:
a) Slad z przesziosci - opis dawnego zawodu i wykorzystywanych narzedzi.
b) Slad wspétczesnosci - przedstawienie, jak podobna praca wyglada dzisiaj.
c) Tajemnica przysztosci - wizje tego zawodu za 50 lat.
d) Wielkie odkrycie - wymyslenie nowego zawodu, ktéory moze powstac dzieki
rozwojowi technologii.

5. Forma pracy
Praca moze mie¢ forme:
e planszy detektywistycznej,
e komiksu,
¢ lapbooka,
e krotkiej prezentaciji.
Praca powinna by¢ wykonana samodzielnie i opatrzona imieniem, nazwiskiem oraz klasg
autora.

6. Kryteria oceny
Komisja konkursowa oceni:
e zgodnos¢ z tematem i poprawnosé merytoryczng,
pomystowosc¢ i kreatywnosg,
oryginalnos$¢ wymyslonego zawodu,
estetyke i starannos$¢ wykonania,
sposob przedstawienia zmian w zawodzie na przestrzeni czasu.

7. Termin i miejsce sktadania prac )
Prace nalezy dostarczy¢ do 04.12.2026 do SP 77 ul. Sw. Jerzego 4 we Wroctawiu (na
portiernie) — dla p. Joanny Cymerman.

8. Postanowienia koncowe
e Udziat w konkursie jest dobrowolny i bezptatny.
¢ Najciekawsze prace zostang nagrodzone i zaprezentowane na wystawie szkolnej.
e Udziat w konkursie oznacza akceptacje niniejszego regulaminu.
e W sprawach nieuregulowanych regulaminem decyzje podejmuje organizator
konkursu.
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KONKURS STEAM ,,0gloszenie o prace z przysztosci”
Metryczka pracy konkursowej
Dane uczestnika

IMig i NAZWISKO: i e

NazZWa SZKOIY i

Informacje o pracy

Wybrany dawny zawoid: ....ovveviiiiiiiiiii i e
Y UL PraCy  cirii i i e e

Forma pracy (zaznacz wiasciwg):
O Plansza detektywistyczna

O Komiks

O Lapbook

O Prezentacja

Moje wielkie odkrycie - nazwa wymyslonego zawodu przysztosci:
Oswiadczenie uczestnika

Oswiadczam, ze zgtoszona praca zostata wykonana przeze mnie samodzielnie.

Podpis uczestnika: ....coooiiiiiiiiiiiiii e

Organizator: SP 77 im. T. R6zewicza we Wroctawiu we wspotpracy z WCRS Wroctaw.

Wskazdéwka organizacyjna: metryczke najlepiej wydrukowaé na osobnej kartce i przyklei¢
z tytu planszy lub lapbooka albo dotgczy¢ do pracy w przypadku komiksu i prezentaciji.
Dzieki temu dane uczestnika nie bedg wptywacé na anonimowa ocene pracy przez
komisje.
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